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he Histoflp <Jf Kyrundia 



cep within lire ancient forests, the enchanted world of Kyrundia has long been known 
as the most magical of the anc ient Kingdoms. 

Many centuries before our story, King William the First created a covenant with the Natural king- 
dom Hie residents of Kyrandlu mill the Natural world wore made partners In u plan of mutual cure 
anti protection. 

An eiiotnuitis gem. now known us the Kyrngem. emerged from the ground on the spot where King 
William stood. 

The pent was given to the people or Kyrandlu by rite l-tntl as a symbol of Ibis sacred alliance It 
was the responsibility of the Royal family to ensure the safety of the Kyrngem. 

Itefote the Kyrngem, magic tally existed as unconnected fragments of a temporary nature. The 
Kyrngem has concentrated the magic powers ami pindtieed stronger magic in Kyr.mdlu than anywhere 
else in the kingdoms til man. 

The simple stone masons laced with the difficult task of building a vault to house the magical m il 
litel developed the first uses of the Kyrugctn's powers, 

Originally used as die source uf magic for the protective covering about the gem itself, the powers 
were later also used during the construction of the wtindrous Castle Kyrundia 

Hie descendants ol these early craftsmen passed on knowledge of the magic In the following gener- 
ations. Each generation added to the knowledge, anil expanded the applications to various sites 
throughout Kyramliu. 

Many years later, abuse of the magical powers became common and the magic was used tlaily lor 
even simple tasks. As a result. Queen Thclltt the Strict created the Order of Royal Mystics to organize 
mid control .ill magic from the Kyrngem. Choosing from uniting those stone masons possessing 
knowledge of the various forms of magic. Queen Theiin established tile four mystical 
disciplines of Alchemy, Spirituality, Scrolls, and Gem Lore. 
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The Royal Mystics celebrate their humble origins each year with the Festival or Mortar, 
which is believed to lie the luckiest week of the year. 

During the reign of King Bernard the Fourth, nearby nations became jealous of 
Kyronditt's prosperity and declared war. Several long years of brutal attacks almost runted 
KyninUin. Reluctant to use magic ns an offensive weapon. King Bernard eventually 
employed Ihe magic of the Kyragctn to turn the invading armies against the evil of their 
own commanders. Thus began the friendly alliances that endure today with Kyranditt's 
neighboring lands. 

Benjamin the Gardner, nephew of King Bernard, and fust king of the modem lineage, 
spent his lengthy tenure occupied with the complete re-creation of the forests and natural 
wonders that hud been so horribly destroyed by the invading armies during his childhood 
The Royal Mystics assisted Benjamin in his work, and installed many of the magical 
natural wonders that exist to this day. Many historians also credit Pantos, a tailor to the 
court of Kyrulldiii. with the invention of trousers during this period, 

Recent history litis not been kind to Kyrandia The enlightened reign of King William 
the Generous entletl tragically not long ago when Malcolm, a friend of the family and jester 
to the court, murdered both King atul Queen, and seized the Kyfagem. 

For a brief and terrifying moment. Kyrandia was at the mercy of Malcolm. Fortunately. 
Knllak, chief of the Mystics and father of the slain tyuean, was able to create' a magical seal 
lluil prevented Malcolm from leaving the castle. 

Fearing for the safety of his grandson, Knllak chose to lenve Ihe palace and raise young 
Brandon in a ntral area beyond ihe Timberiiiisi woods and far away front the castle now 
inhabited by the captive usurper Malcolm. 

W Orphaned as an infant, and sole heir to the throne of Kyrandia, Brandon has been kept 
ignorant of his royal status bv his protective grandfather. 
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Despite its long and glorious history, all is not well in Kyrandia Inlay . Denied further^ 
access to the Kyragem. Ihe Royal Mystics are unable to replenish their magical stores " "0 

Reserves arc scarce, and the Mystics have been forced to disassemble more protective 
encliiimmeiits every year in an effort to maintain power for the spell which restrains 
Malcolm. 

Now grown to adulthood. Brandon will soon he drawn into the mildness of Malcolm. 

Altaic in his eotil'ineineul. anil unable to escape. Malcolm has carefully planned Ills revenge. 

I Ic lias worked against Ihe bonds that hold him and plotted against all Kyrandia, as none 
would crown him king. 

At Ibis very moment the shackles which held Malcolm have failed! Malcolm has broken 
free, and his vengeful spile hits iilready begun to destroy the land. Brandon is Kyrniullti's only 
hope. You must guide him before it is too Intel Focus your magic. Restore the Kyragem, 
and claim your rightful place in the l.cgcud of Kyrulldiii! 







fti-ple taken. 


All o( the game play is controlled wiili your mouse or wilh your keyboard. Moving the 
mouse simulianeously moves the poimer arrow (cursor) on lire coinpiilcr screen. Clicking 
wilh Ilic mouse, controls (he aclions of Kyrtmdin's main character, Brandon. Brandon will 
walk to a locution you click on the screen, or into the nest scene if you click when die cursor 
is al the screen edge. (You'll nulice the cursor changes to a different kind of pointer arrow). 
If the cursor changes to u "no go" sign, that is an indication that Brandon cannot walk off the 
screen at that edge. 


The game screen in Kymmlin consists of several areas that arc easily distinguished. The 
upper portion of the screen displays the "game play" area, lire lower portion of the screen 
displays the me ssage box. options button, amulet and the litvemory/knapsack. 


Brandon 


Messa; 

Box 


The keyboard controls are similar ill function to those for using a mouse. The pointer 
arrow is maneuvered using the numeric keypad. Once you have positioned the pointer 
where desired, press the |cnlcr| key or the | space har| to initiate action front the game. 


L mule( 

£ 
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Inventory/Knapsack 
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Carrying On In Kyrandia 


Some things in llic gnmc cannot Ik- picked up by Brandon. Iiul gel used in some other fusil- 
ion. Clicking on interesting looking items will probably elicit some comment from Brandon, 
and may also have surprising results, us clicking on the pot revealed the hidden apple. 

Brandon knows a lot of people in Kyrandia. ami if he doesn't, he's very good about introduc- 
ing himself. If you meet a charnclcr you'd like 10 utlk 

H wiilt, simply click on them and Brandon will initiate a 

conversation, Valuable infarmalion is gained, hut you 
will often have to perform some service for the infor- 
mation. 

Below die "game play" area is llic "interface 
screen." This is where you can customize the game 
through the OPTIONS hulton on the left. OPTIONS 
allows you lo save or load a saved game, lo sel game 
controls such as walk and text speed, or turn the music or sound effects off or on. or to quit the 
gnmc. 

lo the middle of the interface screen arc the inventory slots. This is Brandon's "knapsack." 
Objects that you and he find interesting ctm be placed in the knapsack for hint lo carry around 
with him in llic game. 


■ Our hero can pick up. carry. 

and use rtiimy of the objects found 
in Kyrandia. All the action is 
controlled with the cursor. For 
example, Brandon will pick up 
llic apple that Is hidden in the pot 
in Itis house if you position the 
pointer on the pot and click. The 
cursor will iisstune the shape of an 
apple, litis indicates Hint 
Brandon has possession of the 
apple, and can now “use" it. 

Or you can have Brandon stash the apple away in Itis knapsuck by moving the apple-cursor 
lo one of die inventory slots on the lower screen and clicking on it. The cursor will resume die 
pointer shape and the slot will now have an apple in il. Clicking again on die apple will pick 
the apple up agitin. Brandon cun also "drop" tut object if you try lo click the object-cursor in 
llic game play area. Clicking on Brandon while die object is the cursor will have Brandon look 
at or use the object. 
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ADDITIONAL NOTES 


Unfuminsimly. Bramlon lias a limited numlwr nf sluts, so you sometimes have In 
choose carefully what in caiTy. Ii's a good idea lo siockpilc objects when you're ahoul 
in move on 10 Hie next chapter of the game. Thai way you won't have lo hack Wick too 
much if you discover you need something Inter. 

Finally, the right side of the interface screen is Brandon's mugic amulet. You must 
help Brandon locale the amulet. When he has possession of the amulet, a gold frame 
will appear. Brandon will need in activate the ttmulel gems, each of which controls a 
particular magic spell, 

Between the game play urea and Hie imerfaee area lies the message has. Text dis- 
played there indicates such things as a dcscriplion of the scene Brandon is in or the 
action accomplished by Bramlon, For example, when yon pick tip the tipple die mes- 
sage "Apple Taken" appears In the nicssugc box. Placing die apple in Brandon's knap- 
sack changes die text to "Apple Placed." 


To use the Kynnuliu CD Windows™ icons included with this game, install I he 
game as described in quick siarl on the hack of this manual. Click once on the 
KYRACI) icon and press Alt-Enter (or select Properties under the file menu). 
Click on the Kyrmulia icon shown and click on "OK." Click "OK" once again to 
save the selection. Repeat the process for KYRACI) setup. 

Since the Roland MTO and EAPC cards do not support digitized voice, you will 
need another sound curd, such as a Sound Blaster. Sound Blaster Pro or Adlib 
Gold to hear the speech, 

If you need more XMS to run Kynnuliu. consult the README file on the CD. 
This hits detailed instructions on how lo modify your system to allow for more 
free memory. 

Run SETUP.EXE to change your sound card or monitor configuration. Click on 
the OPTIONS button to SAVE or LOAD a saved game, or to set GAME C< )N- 
TROLS such as walking speed, music, or sound effects. Text speed is not vari- 
able if the game is playing in VOICED mode. 
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L'Histoire de Kyrandia 


vJ hue au ca'Ur ties ftircls uiicicnnes. le moiule cnchnntc he Kyruntlia esl cnnsihcrc tie puls bieil 
longlemps comrne le plus niagiquc he lous les nncicns roymimcs. 

Plusicurs sibclcs avail! le ddbut de noire li is wire, le rol Guillaume Premier 1 conclut une alliance 
avee le Royuume Nalurcl. ee qui permil mis hnhilanls he Kyrandia el du Royaume Natural he s'assoeier 
el d'dlnborer ensemble <m plan de protection muinelle. 

line iSnormc pierre prdeieusc, ntaintenunt eoimue sous le nom de Kyrugcmme. dmergoa de la lerre, 
il I'cndrnil meme oil le mi Guillaume so tmuvnii. 

Celle pierre prdeieusc ful ensuile remise mix hnhilanls de Kyrandia en guise de symbole de 
I’ alliance sacnSC. cl II inecmibn !i la I’amllle royale d'ussurcr la protection ilu Kyrugemnie, 

Avam la hecouveile du Kyrugemnie, I'uiilisalinn he la magic n'eslslail qne sous la forme he pou- 
voirs isoliis el lemporels. I.e Kyragemmc. dole d'mi grand numbre de pouvoirs magiques, donna au 
monhc de Kyrandia la magie la plus puissantc lies myuunics he I'liommo. I.es simples lailleurs he pierre. 
ii qui I'on donna la niche difficile de construin' une voille pour nliriler la pierre niagiquc, uliliseienl les 
pouvoirs du Kyingemme pour la premiere Ibis. 

A I'oiigine. on se servli des pouvoirs coniine d'unc source niagiquc deslinec ii proidgcr la pierre 
preeieusc. puis I'on y recourut ii nouveau plus lard, lors de la construction du Chfileau de Kyrandia. I.es 
deeendants de ees nncicns artisans Iransniirenl leur connaissance de la magie aux generations suivames. 
Clluquc generation y ajouta d'uutrcs eonnnissanees. el elendil ses usages ti plusicurs legions du Kyrandia. 
Bicn plus lard, il devim lellemeul conmiun d'user des pouvoirs magiques que I'on en vim meme a les 
uliliser pour elTccluer les tiiehcs les plus simples. En consequence, la Heine Tlielia la Severe erda I'Ordre 
des Mystiques Royiiux aim d'organiser el de eoulioler les pouvoirs magiques du Kyrugemnie. 

Clloisissunt pamii les lailleurs de pierre ecus uyam line connaissance approfondie lie la magie. la Reine 
Tlielia elahlil qiiatrc disciplines mystiques: I'Aiellimie. la Spiriluillild. les Parclicmins. el la Tradition de 
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la Pierre Prdeieuse. Tous les mis I'Ordre des Mystiques Royaux eelebre ses humbles nrigincs au Festival 
de Mortar. C'esi. scion la legendc, line des semaines les plus licurcuses de I'anncc. 

Durant le regne du rui Bernard IV. ceramics nations itvoisinanles devinreiit jnlouscs de la prospdrite 
du Kynuulin ct ddelurcrcm la guerre. Sounds ii he brutales utiaques pendimt he nomhreuses anridcs. le 
Royaume ful praliquement dclruil. Le Roi Bernard, qui licsinill ii sc servir he la magie eonimc h'uue 
arme offensive, se hecidu enlin ii rccourir a la magie hu Kyrugemnie alin tie reiourner les amides enne- 
mles eonlre leurs propres chefs. Ainsi furenl ereees les alliances d’ainilid qui exislem encore he nos jours 
avee les nations avoisiniintes, 

Benjamin le Jardinier. neveu du Roi Bernard, el premier roi tic la nouvcllc lignee. se donna la niche 
diflicilc. pendant loute la durde de son ires long regne. de fuirc rennitre les forcls el les mcrvoillcs 
nalurelles qui uvuienl etc ildmiiles par les invasions enneinies duranl son cnfnncc. L'Ordre des MyslU|ues 
assiia Benjamin dans sa incite en erdont nil grand nonihre des mervellles nalurelles magiques qui exislem 
encore uujourd'hui. Beuucoup d'liistoriens raconicni dgalement qu'un lailleur de la cour de Kyrandia 
invenin le pmilnlon il In meme dpoque. 

Cependanl. la paix au Kyrandia I'm rdcommcnt troublde apres I'ussassiiial du Rol el de III Rome par 
Malcolm, boufl'on de la cour. el umi de la fumille. qui s'emparu du Kyrugemnie. Ainsi prll tin le regne 
paisihlo hu Roi Guillaume le Cienercux. 

Kyrandia se trouva done il iiierci he Malcolm, Heureusciliem ee terrible moment ne fill que he 






L’ecran jeu 


cmmc durdc. Kalluk, chef de I'Ordre dcs Mystiques, cl pore do la ddfuntc rcitte, pnrvinl ii order line 
muraillc nuigiipie, rcicnimt Malcolm h I'inldrieurdu chfilcau. 

Cmignnnl pour In vie de son pcllt-fds. Kalluk decida de quitter le palais cl dlcva Ic jeunc Brandon if In 
enmpugne. Su fuilc le menu au delh dcs hois de Ttabcrmist, loin du chfltcnu niiiinlcnanl uux mains de 
Malcolm, I'usurpiiieur devenu prisonnier de sa propre conqudle. 

Orphelin dbs Ic plus jeunc age. cl seul hornier du Irfine de Kyrnndia, Brandon lie savail rien de ses 
origincs royulcs. sccrcl bien gurdd par un grimil-pire prolcclcur, 

En ildpil d'une longue el glorieusc histoire, rien lie vii plus ii Kyrnndia. Sc voyum refuser I'uecis au 
Kynigcmme. I'Ordre de.s Mystiques Roy mix esi dons I'incapaciid de rdapprouisionner ses dehoppes mag- 
iques, 

l-c.s reserves sc lonl rares, el I'Ordre dcs Mystique* s'esi noiivd obligd de renoneer mix enchnnte- 
mcnls his plus prolcclcurs pour lenlcr do muinlcnir Ic sortilege qui relicnl Malcolm prisonnier ii 
I’inldriour du chateau. 

Brandon, mnintenant adultc, sera hientot attird par la folie de Malcolm. Ce dernier, prisonnier ei 
seul, a Boigncusemcnt prdpnre sa revanche. Sc voyant refuser le couronnemem, il n'a ccssc de lutter con- 
tra les liens qui Ic retiennent et a complete 1 contre tout le Kyrnndia, 

Au mfime moment, lu murilillc inagiquequi retenalt Malcolm prisonnier s'cvunnuii. Ic libdranl cl 
liLssanl libre cours h I'exdcution tie sa lorriblc vengeance. Cc lilt le debut de la destruction du roynumc. 
Brandon reste maintcnniil Ic seul espoir du Kyramliii. Virus deve/. done le guider avunl qu'il nc soil irop 
lard. Utilise/ les pouvoirs magiques. Residue/ le Kyragemme, ct revendiquez In place qui vous rovient 
de droit duns la Idgcndc de Kyrnndia, 


l.'ccrun jeu de Kyrnndia csl dlvisc cn differentes zones facllemeni reconnuissables. La panic 
supciicurc de I'dCnui affiche la zone tie jeu. La panic infdricurc contient la bunc tic messages. le bouton 
options, rnmiileltc et I'inveniaire ou sac ii dos de Brandon. 


Brandon 


Barre tic 
messages 


Amulette 


Options 


Inventaire/Sae a dos 


RpfIj taken. 
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Cliquer dans Kyrandia 


Vous pouvcz conirAlcr le jcu avcc lu souris oil le clnvier. Si vous diiplaccz In souris. vous diSplucez 
dgulcmcm lc poimeur (curscurl sur I'ccrim, Lorsquc vous clique/ nvcc III souris. vous conirAlc/ Ics lulls 
cl gusics ilu personnugc principal, Brandon. Si vous clique/, sur un endroil ilc I 'ccran. Brandon s'y ren- 
dr.i: il pusscru ii 1 'ccrun suivunl si vous uvez clique sur In hordurc dc I'ccrau. | Vous rcmurqiicrez c|uc lc 
curscur sc irunsfornic cn niche plus epaisse). Si lc ciirscursc irausl'ornic cn sens imcrdli, Brandon nc 
pourra pus sc ddplncer dans ceilc direction. 



I.c commie clavier csl similnire au commie souris. Vous dcplaccz lc poimeur ii I ‘aide dcs (ouches du 
clavier niimcriquc. Lorsquc lc poimeur csl ii I'cudioil desire, appuyez sur la louche |Knln!c] oil sur la 
| Bane d'cspncemenlj iiFin d'ncliver Ics diffiSremes functions du jcu. 
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Transporter des objets dans Kyrandia 


Noire herns peui ramasser. mmspoHer ci 
utiliser les objels rcncomrCs duns Kyrandiu 
Brandon pourra prendre In ponmic qdi sc 
I rim vc duns su maison, si vims place/ lc 
poimeur sur lc pot ci clique/. Le curscur 
prendra In forme d'unc poinnic. Ccei 
indique que Brandon csl mnimcminl cn pos- 
session dc la pominc, ci qu'il pent 1 'utiliser. 

II pourra c'gnlemcm mciirc la pomme 
dans son sac ii dos, si vous place/ lc curscur 
pomme sur I'unc dcs cuscs do I'lnvenlliirc, 
duns la purlic inlerieuiv dc recruit, cl que 
vous clique/. Lc curscur reprendru ulors su forme initiate el la case conllendru In pomme. Si vous clique/ 
a nouveau sur la pomme. vous I’cnleve/ dc I'iiivcnuiirc. Brandon pern cgulcmcnl lachcr un oil] cl si vous 
cssuycz dc cliquer le ciirscur-objei dans la zone de jcu. Si vous clique/ sur Brandon avcc lc curscur- 
objel. il ubservuru ou uiilisera I'libjel, 

Ccrlnins olijcis du jcu 11c pcuvenl pas cue nimassds par Brandon, mnis il pent Ics utiliser 
amremem. Si vous clique/ sur un objel imdressani. Brandon leru poiil-elrc un coimncolairc, ii moins i|uc 
vous n'ohicnicz dcs riSsullals siirprcnnnis: ainsi. en cliquaul sur lc pm. vous live/ ri'vclc In pomme 
L'achcc. 
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Brandon connail beaucoupde morale ii Kyrandia, cl it n'esl pas tiinide. Si vous ronconlrcz un 
personnagc avcc lequcl vous voulcz parlor, cliquez simptcinciil dcsslis, el Brandon onlmneru la ooilvcrsn- 
^ lion. Vous obliendrcz dcs infomiaiions importiinlcs, mals vous dcvre/. souvent rondrc service cn dchungc 
do ccs rcnscignemcnls. 

Au-dcssous dc la zone dc jcu. sc trouve I'ccron interface. C'csi ii parlirdc lirquc vous pouvez 
personnaliscr lc jcu. h Puidc du bouion OPTIONS sur la gauche. Lc bouion OPITONS vous pennci dc 
suuvcgardcr ou dc charger un jeu preulublcmcni sauvegarde. dc 
determiner la viicsse du texte cl du ddplaccineni dc Brandon, 
d'acliver ou dc ddsaclivcr la musique ou Ics cITcls sonorcs. ou dc 
quillcr lc jcu. 

I.cs cases ilc I'invcntairc sc Irouvcnl au ccnlic dc I'dcran 
interface. C'csi lc sue il dos dc Brandon. Vous pouvez y placer Ics 
objcls imcressnnis. nfin que Brandon puissc Ics enunener avcc lui 
uux different* cndroils du jcu. 

Mulhcureusemciit, lc nombic dc ccs cases csl limiic. cl vous devez choisir soigneusemem cc 
que vous voulcz cmporlcr, II esl conscilli! d'empiler Ics objcls ii un certain endroil. avanl dc passer il unc 
nouvcllc phase du jell, Si vous uvez licsoin d'un de ccs objcls pur In suilc. vous n'uurez pas un long 
chcmiii il fairc. 

L'amulclic nuigique dc Brandon sc Irouve ii droiic dc I 'lie ran. Vous devez aider Brandon ii 
loealiser I'umulcilc. Lursqu'il csl cn possession dc l'amulclic. un enciidremcnl dorii apparaii. Brandon 
doil aciivcr Ics gennnes dc Tainulcllc, car elks conlrfilenl mules un sorl different. 

La baiTC dc messages sc Irouve entre la zone de jcu cl I'ccran d'imcrlbcc. Lc lexic qui s'y 
affichc correspond u la description dc la scene dans laqucllc sc Irouve Brandon, ou ii I'aclion qu’il vjcni 
d'acconiplir. Lorsque vous rainusscz unc pomme. le message “Pomme prise" apparaii dans In barre dc 
messages. Si vous mcllcz la pomme dans lc sac ii dos. lc message "Pomme placde" apparaiira ii la place. 
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NOTES SUPPLEMENTAIRES 

Pour uliliser Ics iconcs Kynwdla CD Windows™ de cc jcu. insudlcz cc dernier commc indique dans 
la section "Demurrage rupidc". sc Irouvam mi dos de cc munucl. Cliquez line fois sur I'icbne KYRACD 
cl appuyez sur All-Entree (ou sdlcciionncz Pinpricks dans lc menu Bidder). Clique/ sur I'icbne 
Kyrandia. puis sur "OK". Cliquez a nouveau sur "OK" pour suuvcgardcr la selection. Uliliscz cc prnccdc 
pour la configuralion dc KYRACD. 

Commc Ics carles Roland MT32 cl LAPC ne supporlcnl pas Ics voix digilulisccs, vous mire/, licsoin 
d'unc auire carle sonorc. Idle que Sound Blaster. Sound Blusicr Pro ou Adlib Gold pour entendre le dia- 
logue. 

Si vous uvez licsoin dc plus de mdmoire XMS pour fairc fonclionner Kyrandia, li.sez le fichler 
README du CD. Vous y Irouvorez dcs Inslruutions ddiailldes qui vous permellronl dc iiHidiflcr voire 
syslimic alin dc liherer plus dc mdmoire. 

Laneez SETUP.EXE pour modifier la canligurulion de voire carle sonorc ou dc voire mnnileur. 
Clique/, sur lc bouion OPTIONS alln de SAIIVEGARDER oil dc CHARGER un jeu sauvegarde, ou 
pour rcgler Ics CONTROLES DU JEU. commc la viicsse de displacement, la niusique ou Ics efl’els 
sonorcs. La Vitesse du lexle ne pcul pas etre modi five si lc DIALOGUE csl active. 
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Die Geschicnte Kyrandias 


A icfin dun uniltcn Wlildern liegt das vor/uuhcrte Land Kyrnndm. das suit Imigern ids (Ins wumlor- 
lichsiu alter alien Kilnigreicho bckannl isl. 

Vide Jahrhiindene vor Boginn unsercr Ceschidile schlolS Kiinig William dec Brsic ein BUndnis mil 
dem Reich dor Naiur. Allc Bcwoluicr Kyrandias und dor muilrlichen Well winded Partner in eincm 
Abkommen zu gcgcnsciligcr Fllrsorgc und Schulz. An der Sidle, an der Kilnig William sland, siieg ein 
gewaliigci Edelsiein mis dem Bnilcn hervor, der jel/.l nls der Kyragem bckannl isl. 

Der Edelsiein wurcin Gesclienk der Erdc an die Monsclien von Kyrandin als Zeiclien Rir diesen 
heiligen Bund. Die kl'nigllchc l-amilie war Idrden Schulz des Kyragems vcrunlwnrllidi. Vnr dem 
Erschcincn des Kyragems gab es rmr unzu.sammenhlUigende und verglinglichc Brucli.slllcke einer Magic. 
Der Kyragem hal Jedocll die imigisehen Krillie so konzenineii mid versiilrkl. dull sic in Kyrandin besser 
wirken als in jedem anderen mcnschliehen Kiinigrefcli. 

Die oinfacllen Sleinmelze. die mil der scliwierigcn Anfgabe beiraui wnren. ein Gcwlllbe zu ballon, 
in dem der huigisehe Edelsiein uufbewnhrl vverden sollie. selzlen (lessen mnglsdie Kraft als ersie ein. Die 
sclbcn Krllflc. mil denen zuersi nur der Sduilz des Sieins sclbsl garanlicrl werden sollie, wimlcn spliicr 
auch helm Buu des wundersamen ScKlosses von Kyrandia bcnuizi. Die Naclil'ahrcn dicscr frilhen 
Handworker gaben ihr magisohes Wlssen an die lolgcnden General ioiien wilier. Jede Genernlion 
crgiinzic dieses Wlssen weitcr und wendeie es naeh und naeli nbefall in Kyrandia an Viele Jahre splller 
bade man sicli an den Einsntz von Magie so gewdhm, dull sic sugar I'iir die cinfncbslcn Tiiligkeiten 
niilJbrnuehl wurde. Dnrnulhin grtlndele Kiinigin Thelln die Gcsircnge dcit "Onion der kilnigliclien 
Mysiiker", um die Zauberkrnfi des Kyragems zu lenken und zu Uberwnchen. Mil I lille jener Sleinmelze. 
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die sieh in den verschiedenen Aden von Magie anskannlen. siellle Kiinigin Thelia die vier inysiisehen^ 
Disziplinen Alchemic. Spiriluallsmus. Schrihkundc und Kdclsicinlchre aid'. Die kiiniglichcn Mysiiker ^ 
reiern jedes Jahr ihre bcschcidcne I lerkunfl mil deni MiirlcHesl. Die.se Woche soli angeblieh dem gunzen 
Land mehr Glilck bringen als jede nndcre iin Jahr. Wilhrend der Regicrungzci! Bernards des Vierlen war- 
den benaehharic Slauien so ncidisch auf Kyrandias Rciehlum, dnB sic dem Land den Krieg erkliiricn. 

Nach viclcn Jnlircn brainier AngrllTc war Kyrandia fast geschlagen. Kilnig Herniml, der die Ki all des 
Kyragems nichl als AngrilTswaffe cinseuen wollic. Iienume sic sclilioKlich, um die cinfullcnilon 
I ruppen gegen ihre cigencn grausamen Kommanilamcn zii wenden. Daniil beganueri die Ireimd- 
schaflliehen BUndnissc mil den NachbnrlUndern, die bis Itcutc beslchcn. 

Benjamin tier Glinncr, Nolle von Kiinig Hernunl urid der crsic Kilnig der neuen I .Inie, vcrhraelitr 
seine langc Regierungszoil dmnii. die Wiildcr und anderen Naiurwunder wleder lierzuslellen, die in der 
/eil seiner Kindheil van den einmarsehieremlcn Truppen so furchlbar zcrsliill Worden wuren. Die 
kilnigliclien Mysiiker uillcrsldlzlen Benjamin bel seiner Aulgabe und slelllen viele der magischeu 
Niilunvundcr winder her. die noeh lieulc zu selicn sirnl. Viele I llsioriker glaubeu uuUcrdcm. dull 1‘anlos, 
ein Schneider am kyrandischen Hoi', in dicscr /oil die Hoscn crfuml. Die jilngerc Gesdlichlc hal es mil 
Kyrandia nichl so gui gemeinl. Vor nichl lunger /eil endeie die weisc I lerrsehafl von Kiinig William 
dem GrnUzUgigen auf Iragischc Weisc. als Malcolm, ein Freund der Familie uml I lol'nmr im SeliloU. den 
Kiinig uml seine Kiinigin crmordclc uml den Kyragem an sieh rid, 

Eincn kurz.cn und schrcekllelicn Momcnl lang war Kyrandia dem verrlllcrisehen Malcolm vollkom- 
mcn ausgeliefen. GHIckliclicrwcisc gelang es Kallak. dem Anllihrer der Mysiiker und Valer der 
ennoitlelen Kiinigin. eincn nuigisclicn Bann zu erzeugen. der Malcolm darau hindene. das SeliloU zu 
verlussen. 

Kallak nirchlcle um die Siclierheil seines Enkels uml hesehloB duller, den jungen Brandon in oilier 
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k lilndlichen Gcgend jonscils dcr Timbermist-Wiildcr groBauiehon, welt von deni Selling cntfcml, in dem 
~ nun dcr gefungcnc Thronriiubor Malcolm hcirsclite. 

~ Sein GrulJvatcr liai dem in ftUhcr Kindheit verwnistcn Brandon, dem em/igen Erben des Thro ns 
von Kyrandiu. seine kOniglichc I lerkunlt VerSdiivlegen. urn ilm /u schUtzen. 

In Kyrandiu sichi licuic uplz seiner Inngen und glorrcichen Vergongenhcit nichi ulles zum Bestcn 
Die kUnigllchcn Mysllkcr, denen dcr Zugung zum Kyrugcm verwchrt i.«, kSnncn ihre magischcn Krllflc 
niclu mchr enieucm. 

Die Rcserven wcrdcii lungsam knapp. iln die Mysriker burner rnelir rnugische Schutzvnrrlchiungcn 
uhbuuen muBten, uni die Kind lies Znubcrsi dcr Malcolm zuriickhUII. zu bewnhren. 

Brandon, der inzwisehcn erwuchsen ist, wird bald in Malcolms wuhnsinnigc I lamllungcn liincinge- 
zogcn wcrden. Malcolm hnl in dcr Einsamkeil seines Gcllingnisses. ohne Aussic'lil auf Enlkommcii. 
sorglTlllig seine Ruche gcplunl. Er hul gegen die Eesseln. die ihn ballon. MnBnuhinen ergrllTen und gun/ 
Kyrandiu Ruche gescliworcn, da ihn niemnnd zum KHnig kronen wollle, fienuu in diesem Momem sind 
die Eesseln. die Malcolm zurUckgehullcn luibcn, gel'allenl Malcolm isi in Ereilieil. und seine bhsen 
RaeliegelUsle liaben bcrcits ZerstBrang liber rlus Land gcbraelu. Brandon isi Kyrandius einzige I loffnung. 
FUhren Sic ihn, bevor cs /u spill isil Benulzcn Sie Hire Magic. Ernbern Sic don Kyrugcm. und erwerben 
Sic sieli linen verdicnlen f’lalz in dcr Legende von Kyrandiu! 
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Brandon 


Der Spielbildschirni 

Der Spielbildschirni von "Kyrandia" isi deullich in mehrere Bereiche uufgeieill. die leielil zu 
erkennen sind. Den oboren Toil nimmi thus "Spiclfeld" cin. Im untcren Abschniu befinden sich die 
Millcilungsleisle, dcr "Optinncu"-Knopf, das Amulclt und die Besiizillmei/der Rucksack. 






Apple taken. 
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Klicken (lurch Kyrandia 


Der gesnmie Verlnuf ties Spiels kann mil der Mims Oder der TasiMur gcsieueri werden. Die 
Mans isi mil dem I’lcil (Cursor) uuf deni nildscliimi verbunden, hr vollzichl duller iminergennu die 
Beweguiigcn Hirer Mans uuf dem Rildschimi nuc.li. Die Akllnnen Ilnindons, der wiclilipsieu Spiel ligur in 
"Kyrmidin", werden gesieuen. indem Sie mil der Minis bcsiimime Siellcn nut dem Bildschirm iinklleken. 
Brandon wild zn der von Ilmen wigcklicklcn Stclle Imii'en oiler sieli in cine ncue Szcne begebon. wunn 
sicli helm Anklleken der Cursor mu Bildschirmrmid befindei. (Sie werden bemerken, dull sieli der Cursor 
dunn in cincn .mdcraunigen Pfcil verwundelU Brschcim unsielle des Pfeils ein Vcrboiszeiclien. dnnn 
bedoutei dies, dull Brandon den Bildschirm nueh dieser Sellc Inn nielli verlassen kann. 





Die Tiisiaiursleueriing fllr "Kyrnndiu" lihnell in ilircn Flinkiioncn dem Spiel mil der Mims. Der 
Bildsollirmzeiger kuim mil den Tuslcn des ZilTcmbloeks bewegl werden. Slelil iler Zeiger don. wo Sie 
ilm liuben mijehlcn, dnnn wild dureli das Drlleken der ENTER-Tasle oder der LEKRTASTE cine Akiion 
im Spiel mi fgerufen. 




Handhabung von Gegenstanden 


Sie kbnnen den Holden viele 
del' (iegensllimle in Kyrnndiu uulliehen, iru- 
gen mill bemnzon lavsen, Indem Sie die.se 
Aklionen mil dem Cursor sieuern. Ein 
Beispiel: Brandon kann den Apl'el nelimen. 
der ill! Topi bei Him zulliiu.se verslcckl isl, 
wenn Sie den Zeiger auf den Topi ziehen 
mid diesen iinklleken. Dnraufliin erseheinl 
ein Apl'el unsielle des Zeigers. Daniil wild 
nnge/cigi. dad der Apfel nun in Brandons 
Besliz. isl und er ilm bemil/eii kann. 

Sobnld der Zeiger sieli in den 
Apl'el vcrwandcll hm, kann Brandon ilm 
beliebig vcnvciidcn. / It. in .scinuil Rucksack sleeken. Ziehen Sie den Apl'el ilnzii in nines der 
Besiiz.iaelier unlerhalb des S/cncnbildes herunlcr. und drlleken Sie /iiiii Loslussen den Mmisknopl’. Der 
Apl'el bcfiiHlet sieli daraulliln in cillcm der Richer. und der Cursor nimmi wieder seine pfcilflinnige 
Ciesinll ail. Dureli cruellies Aiikliekcn kann der Apl'el wieder aul'genommen werden. 

Brundon kann einen Cicgcnstnnd nueh ■Tallcnlnssen". wenn Sic den nls Ciegensbiml dnrgesielllen 
Cursor im Spiclbcrcioli (ulkiickeil. Klieken Sie dugegen Brandon an. wird er den cnlspreeticndcn 
Cegensiimd belraeiilcn oder beiuii/eu 


Rpple taken. j 




Es gibl auHenlem einc Rcllic voii Ciegcnslllnde'ii in Kyrandia. die BnmdUii nielli aullieben oiler’ 
lieiiulzeii kann. Werden sie jcdoch ungcklicki. dunn wild Bnmdon svalirselieliilich einc Bemerkimg iliiz.u 
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maehen. Viellciclil crlcbcn Sic abor nuch cine Ubcrraachuiig. ilcnn (lurch Ankllcken lies Tuples winl rum 
Bcispiel dor vcrsleckte Aplcl gezeigt. 

Brandon kcnnl cine Menge l-cuic in Kyrimdia. und cs gdingt ihm, aid) mil Frcmillsn scllncll 
un/.ufreunden. TrclTcn Sic jemandon, mil deni Sic sicli gem unlci'hiillcn milclilcn, diuin'klickcn Sic die 
Person cinflich an. Brandon vcrwickell sic darmifliin in cin Gespriicll. Sic kiinnen dadurcli werlvollc 
Infonmnioncn crhnllcn, milssen nber haufig ills Gegcnlcistung dcr Person einen bcslimmlcn Dicn.si 

erweisen. 

Unicrhalb ties "SpicHcldcs” hefindci sich dcr 

"Spiclcrbildscliirm", Ilier kiinnen Sic das Spiel mil I Idle rlcs 
Opliiinen-Kmipl'cs link dcr linker) Scire lies Hildschirnis midi 
Ihren Wilnscben veriindorn. 

Sic kiinnen mil OPTIONBN cin bcrcils gcsichcrlcs Spiel 

laden odererncul sieliern, Splclhcdingunggn. wic z.B. die Lnuf- 
und Tcslgcsehwimligkcil. oinsicllcn. die Musik und 
SoundcfTckic cin- und ausschilllen Oder das Spiel vcrlnsscn. 

In dcr Mine ties Spiclcrhililschirms bclliidcn sich Bcsit/lllchcr, die Brandons "Rucksack" 
darslcllen. Allc Gogenstiinde, die Sic uder Brandon inlcrcssani linden. kdnncii in scincni Rucksack 
abgclcgi und im Spiel licruingeiragcn werelcn. 

l.cidcr slclil Brandon nur cine bcgrcnzic Anziibl von Bcsii/flichcm zur Vcrfiiguiig. Sic niUsscn 
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also sorgliillig nuswlllilcn, wclclic Gcgcnslllndc sich in scincni Rucksack befiiulen Milled. Sic kflnmon 
sicli z.H. iiuch Vorrnlslagcr anlcgcn. wenn Sic in einen andcrcn Spielabschnil! Uhorgehen. Sic hraudicu 
daim nidil nllziiwcil /urtlckzugchcii, wenn Sic spiiier bemorken. dull Sic den einen oiler andcrcn 
Gcgcnsiand hendligen. 

SchlidJIich bcfindci sicli aid dcr redilcn Sciic dcs Spielerhildschimis noch Brandons inagi- 
sclics Amuldl. Sic milssen iluii hei dcr Sliclic nut'll dlcscm Amulcll hell'cn. Gcllngl cs Ilmen, dunu 
crschcinl (lessen Goldrahmcn. Brandon mull aiischliellcnd die liddsicinc iiktlvicrcn. von denen , idler cine 
hcstimmic Zmibcrkrafl besilzi. 

Zwisclicn deni Spiclfcld und deni Spiclcrbildsdiirm licfindci sicli die Mitlcilungsleiste. Dcr 
darln gczciglc Tcxl hcschrcibl z.H. cine gcradc ausgcfllline HuiuUlMig odcr die Szenc. in dcr sicli 
Brandon gcradc hefindci. Wenn Sic den Aplcl uriklickon. crschcinl die Milicilung “Apfel genomnicn". 

I lnbcn Sic iliu in Brandons Rucksack gclcgl, laulcl dcr Tcxl "Aplcl abgclcgi". 
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ZUSATZLICHE BEMERKUNGEN 

Wollcn Sic die CD Windows™ -Icons nui/cn. die I'ilr Kyrandla niiigellelcri warden. ilmm inslallicrcii 
Sic dlls Spiel wic im Absclmiil "SdtncUslun" mil der kiickscilc dieses Himdbucbs beseliriehen. Klieken 
Sic eimn.il ilas KYRACD- lean im. mid drUckcn Sie die All- uml nnloilaslc gleich/eltig (uiler wlihlen Sic 
•'Dalci-lnl'ii" (Pnipcniesl im Oulei-Menll (Filel), Klieken Sie dus Kyriiiidiii lenn uml unselilleBcnd "OK' 
mi. Durcli cruellies Anklleken von “OK" sieliern Sie diese Wahl; Wicderlioleii Sie diesen Vorgang Fiir 
dus KYKACD-Selup 



Du die Siiuiidkarlen Roland MTJ2 end I.APC keine digilulisioricn Slimmen umcrstUtten, bmuehen 
Sie cine altdcrc Sumidkarie. wie / II Sound Hlasler. Sound Itlasler Pro Oder Adlib Clolil. uni die Spraelie 

/U lltilell 

Bcndligen Sie eusiil/.lielien VMS. um Kyrundlii /u lK-lieiben. diiun selien Sie ill del READMIi-Dnlei 
aid' der CD uaeli. Dorl linden Sie gennuc Anwcixnngcn dii/u. wie Sie llu Syslem inodilir.iereil. uni melir 
Speicherplulz /ur Verltlgung zu slellen. 


Mil SP.TIIP.EXI-: verllndem Sie die Konligurnllon llirei Somidknrle odcrdcs Monilnrs. Klieken Sie 
don OITIONEN-Kmipr an. um ein Spiel z.u sieliern. ein gcsidienex Spiel zu ludeu Oder die 
Spielsleuerung. wie BesvcRUngsgcsdiwImligkcil. Musik oiler Soundefrckle, eiu/iislellen. Die 
Texlgiaehwindlgkcit kuna nielli vcrilndcrt werden, wenn das Spiel im STIMMliN -Modus bemeben wad 
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THE LEGEND OF KYRANDIA 
IBM CD-ROM CREDITS 

Based on the original IBM PC game by 
Breli W. Sperry & Michael l.egg 



U.K. PRODUCTION: Matthew Spall, Catherine Spratt. 
John Martin, Robert Me Grath, Steve Clark. 


CAST: 

HR AN DON Joe Ktican MALCOLM 

KALLAK Harley Akers BRYNN 

TREEFACE David E. Cousins DARM 

MERITH Michael Webster NOLBY 

BRANDYWINE Gloria Hoffman FAUN 

PSUEDOBUSIIIA Gary Hyatt KATHERINE 

ZANTMIA Gintllyn T'orrecillu HERMAN 

WILL 'O' WISPS Gregg Hodges & Karen Lynn White 


Gary I lyatt 
Brell Sears 
Richard Smith 
Pal Collins 
Elena Ferranti 
Jlllie Stainer 
Gary Hyatt 


RECORDED BY Tolu Zara at Midiworks, Las Vegas 
PRODUCER & VOICE DIRECTION BY Jennifer Sward 
LEAD PROGRAMMER Sam K. Bowen 
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ADDITIONAL PROGRAMMING 
Qing Yuan 


AUDIO POST PRODUCTION & SPECIAL EFFECTS 
Paul S. Muilra Dwight K. Okohara Pul Collins 

PRODUCT MANAGER PACKAGING DESIGN 

Lyle J. Hull & Scott Duckett & COORDINATION 

Lisa A. liallun. Lauren Rifkin 

SPECIAL THANKS TO 

Lisa Murcinko. Iz/.y l/.agttlrre. Kevin Non . Jell' Wagoner 



FABLES AND FRIENDS anil THE LEGEND OF KYRANDIA 
arc trademarks of Westwood Studios. Inc. 

© I TO. I TO Westwood Studios. Inc. <S> I TO Virgin Games Ltd. All rights reserved. 
Virgin Games lad. 

tt Sit Utilhnikc Grove. London WUI5AII 
Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises. Ltd. 

Windows is a trademark of Microsoft Corporation. 


QUALITY ASSURANCE 

Glenn Sperry. Michael I ighlner. William Foster. Jesse dentil, 
Michael Gator. Michael Gloseeki. Eugene Martin, Justin Norr. 
Top Star Computer Service 

ARTIST'S 

Rick Parks. Louise Sandoval. Elie Arabian. Judith Peterson. 
Joseph li. Ilewilt IV. Ren Olsen. Eric Shulls. Aaron Powell 
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SYSTEM REQll IREMENTS 

Required: IBM 38b. Id Mil/ or 100' i Compatible PC system or butler, DOS 5.0 or better. 640K RAM. 
VGA/MCOA gntphies. Hind Drive. MI’C siiindartl. Cl> ROM drive. CD ROM driver software MSCDKX 2.1 
or bettor. Microsoft compatible mouse and mouse driver. 

For VOICE: SoundBlaster Pro. SoundBlaster. Adlib Gold. ProAudio Spectrum. 

For SOUND: SoundBlaster Pro. SoundBlaster, Adlib Gold. Adlib. 

Pro Audio Spectrum. Roland MT-32/LAPC- 1 
RECOMMENDED: Windows 3.1 or better, MPC compatible. 
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